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         Проект
навчально-виховної
   роботи з дітьми
   5-6 (7) р життя
                 « Комп′ютер у житті
дошкільника».
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Використання ІКТ у навчально-виховному процесі .

Використання  інформаційно-комунікаційних  технологій  у  навчально-виховному процесі ДНЗ – це одна із самих нових та актуальних проблем у  вітчизняній  педагогіці.  Специфіка  введення  персонального  комп'ютера  у процес  виховання  дошкільників  полягає  в  тому,  що  комп'ютери   спочатку  використовуються  в  сім'ї,  а  тільки  пізніше  в  дошкільному навчальному закладі та  школі  -  в  умовах  колективного  виховання.  Інформація  про  наявність  комп'ютерів  та  доступу  до  них  дітей  у  сім'ях  нашого  закладу  дає  змогу  зробити  такий  самий  висновок, що отримання різноманітної інформації за допомогою комп’ютера набирає все більше і більше обертів. За отриманими  даними  від  батьків  дітей  виявлено,  що  мають  доступ  до  комп’ютера 61,5% дітей, але використовують його переважно для перегляду  мультфільмів, фільмів та ігор. Батьки не залучають дітей до навчання основ  комп’ютерної  грамотності, але є бажання  щодо  створення  у  ДНЗ  гуртка або запровадження занять з даного питання. Тому з 2010 р. на базі дошкільного навчального закладу  були  створені  умови  щодо  функціонування  гуртка  з  навчання  дошкільників основ комп’ютерної грамотності. Із 2012 року у варіативній складовій навчально-виховного поцесу, з’явились заняття ознайомлення комп’ютерної грамоти дітей старшого дошкільного віку. Комп'ютер же для педагогів нашого закладу став потужним технічним  засобом  навчання  дітей.  Використання  комп'ютера  дозволило  розширити  можливості  педагога,  створило  базу  для  залучення  дітей  до  комп'ютерних  навчальних  програм.  На  сьогоднішній  день  комп'ютерні  програми,  ігри,  завдання у своїй роботі застосовують всі педагогічні працівники: вихователі,  музичні керівники, психолог. Саме ними була складена картотека  цих  матеріалів  (додаток  на  електронному  носії).  Всі  матеріали  ретельно підбиралися  з  урахуванням  віку  дітей  та  навчальних  напрямків  роботи  з ними.  Велику  роль  у  їх  підборі  відігравало  те,  чи  мають  ці  матеріали  позитивний  моральний  напрямок,  чи  не  присутні  в  них  агресивність,  жорстокість,  насилля.  В  багатьох  іграх  та  програмах  присутні  елементи  новизни,  сюрпризності,  незвичності,  в  них  використовуються  засоби  заохочення, що так полюбляють діти. Застосування комп'ютерів, мультимедіа  та інформаційних технологій у якості дидактичних засобів використовується  нами  для  підвищення  мотивації  та  індивідуалізації  навчання,  розвитку  творчих здібностей дітей та для створення благополучного емоційного фону.  Можемо  зауважити,  що  використання  мультимедіа  у  навчанні  не  тільки  збільшує  швидкість  передачі  інформації  дітям  та  підвищує  рівень  її  засвоєння, а й сприяє розвитку таких процесів як  увага, пам'ять, мислення,  уява,  мовлення,  розвиває  почуття  кольору,  композиції,  бере  участь  у  інтелектуальному,  емоційному  та  моральному  розвитку  дітей.  Новизна  комп'ютера  та  інтерактивного  обладнання  відображаються  в  розширенні  та  збагаченні змісту знань, вмінь та навичок дитини, в інтенсифікації створення  структурних  комплексів  інтелектуального  та  мотиваційно-емоційного  характеру, у зміні динаміки процесу психічного розвитку вихованців. 

Тривалість проекту: довготривалий.

 Актуальність проекту: практично в кожної дитини старшої групи  є вдома комп’ютер, вони грають в різні ігри,переважно в дорослі, але при цьому не знають ні безпосереднього призначення  ПК, ні техніку безпеки при роботі з комп’ютером, навіть батьки не  знають про існування спеціальних дитячих розвивальних та навчальних програм.
   Мета проекту:

1.Практична: знайомство дітей з комп’ютером як засобом для ігор та роботи.

2.Педагогічна: розвиток умінь та навичок дітей у використанні сучасних інформаційних технологій та навчання елементарних правил техніки безпеки при роботі з ПК.
    Завдання проекту:

· знайомство з ПК як сучасним інструментом для обробки інформації,

· можливості використання комп’ютера в усіх сферах життя людства,

· познайомити з правилами поведінки та безпечної роботи з ПК,

· сформувати початкові навички роботи: навчити користуватися клавіатурою, мишкою, управляти елементами робочого столу,

· ознайомити з програмою «Paint», її можливостями, дати практичні знання по оволодінню цією програмою ( малювання геометричних фігур, ліній, зафарбовування з використанням палітри),

· сформувати вміння та навички, потрібні для свідомого оволодіння основами комп’ютерної грамоти на рівні початківця,

· створювати передумови елементарного усвідомлення способів дій та розв’язування задач з допомогою комп’ютера,

· познайомити дітей з комплексом навчально-розвивальних ігрових програм «Сходинки», дати практичні навички роботи з нею (1-2 клас),

· познайомити дітей та дати практичні навички у  роботі з навчальними іграми «Пізнайко», «Лісові пригоди Петрика» т.щ. на розвиток уяви, логіки, мислення, ознайомлення з природою, з навколишнім, вивченням цифр, букв, розв’язуванням задач, навичок лічби, читання, малювання та інші.
  Характеристика проекту:

  За домінуючою діяльністю: інформаційно-практична, 

  За тривалістю: довготривалий,

  За кількістю учасників: колективний.
 Учасники та співучасники проекту: діти батьки, вихователі.
  База реалізації: Протопопівський ДНЗ «Колобок», старша група.
Психолого-педагогічне проектування діяльності дітей за темою: 
«Комп′ютер в житті дошкільника».
	         Види діяльності
	                             Зміст роботи 

	                                    Мотиваційний  етап

	Бесіди на тему 
«У кого є комп’ютер?», «Що таке комп’ютер?», «Що таке ноутбук?», «Чим ноутбук відрізняється від комп’ютера?»
	Мета: познайомити з ПК як сучасним засобом для зберігання, перенесення, обробки інформації.

   Дати уявлення про різні види ПК (комп’ютер, ноутбук, нетбук, планшет), розповісти і показати, чим вони відрізняються.

	Заняття
 «Де використовується комп’ютер?»
	 Мета: довести дітям, що в сучасному світі ні водній із професій без ПК не обійтися. (Сходинки. 1-2 кл)

	Інформаційний етап.

	Заняття 
«Знайомство з комп′ютером».
	Дати елементарні поняття про основні частини комп’ютера, їх призначення, що ПК – складний прилад і вимагає знань правил безпечної поведінки з ним. 

	Заняття
 «Правила поведінки з ПК»
	Навчити правильно працювати за ПК, правилам безпечної поведінки з ним, бережному відношенню до техніки. (Сходинки. 1-2 кл)

	Заняття.
 Малювання «Що любить комп’ютер, а що ні.»
	Закріпити правила безпечної поведінки з ПК.



	Індивідуальна робота з дітьми.
	За комп’ютером практичне тестове завдання. Програма Сходинки, «Як поводитися з комп’ютером?»

	Робота з батьками.

Лекторій для батьків «Комп′ютер в житті дошкільника», «Комп′ютер – друг, комп’ютер - ворог», «Навчально-розвивальні дитячі комп’ютерні  ігри».
	 Націлити батьків, що без комп’ютера неможливе подальше навчання дітей, ІКТ міцно ввійшли в усі сфери діяльності людей. Дітям необхідно опановувати ПК вже з садочка, бо з першого класу школи – вже інформатика. Але щоб ПК був другом, необхідно дотримуватися правил безпечного поводження з ним.

	Круглий стіл для вихователів на тему: «Комп′ютер в житті дошкільника»

Методичні читання «ІКТ у педпроцесі»
	 Звернути увагу педагогів, що ІКТ зробить будь-яке заняття чи інший вид діяльності набагато цікавішим та результативнішим.

	                                           Репродуктивний етап.

	 Гурток «Ерудит»
	Щопонеділка у формі гурткової роботи проводити індивідуальні практичні заняття з дітьми по комп’ютерній грамоті. Практично навчити дітей працювати з мишкою та клавіатурою:

· один клік мишкою – Сходинки «Стрільці по яблуках»

· подвійний клік мишкою – Сходинки «Мильні бульбашки»

· утримування предметів мишкою та їх переміщення –  Сходинки «Чарівна галявина»

· переміщення за допомогою клавіатури (стрілочки) – Сходинки «Доведи хлопчика до школи».

	По можливості використовувати в усіх видах занять (презентації,практичне завдання на засвоєння матеріалу).
	

	Заняття ФЕМУ + письмо
	Практична частина заняття – комп’ютерна гра «Пізнайко - лічба» (1-3частини),геометричні фігури «Пізнайко - геометричні фігури»,логіка, орієнтування в просторі - «Пізнайко – логіка, орієнтування в просторі». «Уроки тітоньки Сови»

	Заняття з навчання елементів грамоти + письмо
	 Практична частина заняття – «Пізнайко – абетка», «Пізнайко – читання», «Пізнайко – дрібна моторика», «Уроки тітоньки Сови»

	Заняття по ознайомленню з природою
	Сходинки «Мешканці лісу», «Явища природи», «Лісові пригоди Петрика»

	Заняття по ознайомленню з оточуючим
	Сходинки «Поштовий голуб України», «Туристичні маршрути», «Магазин речей», «Географія для самих маленьких»

	Серія занять «Космос»
	Презентація слайдів Сонячної системи, поверхонь планет, складання ракети (Сходинки «Розібрані малюнки», матеріали НАСА).

	Заняття по ІЗО - діяльності
	Презентація ходу роботи, послідовності виконання,техніки виконання та інші.

	Музичні заняття
	Слухання музики в виконанні симфонічних оркестрів світу, Сходинки «Музичний редактор».

	Англійська мова
	Артикуляція звуків, правильна вимова, англійські віршики, пісеньки.

	Дослідницька діяльність
	Досліди (презентація з лабораторії)

	Безпека життєдіяльності
	Сходинки «Дорога до школи», «Уроки гарної поведінки тітоньки Сови», слайдові презентації «Сам вдома», «Якщо ти загубився на вулиці», «Правила поведінки під час пожежі» та інші.

	Фізкультхвилинки 
	Комп’ютерні фізкультурні хвилинки для очей, для всіх груп м′язів .

	Ігрова діяльність
	Дидактичні навчально-розвивальні комп′ютерні ігри, наприклад « Сходинки», «Розібрані малюнки», «Склади серветку», серія ігор Пізнайко 2008-2011рр, та інші.
Сюжетно-рольові ігри  (ознайомлення з професіями).

	Спостереження 
	Відеоролики природи далеких екзотичних країн, мешканців морів, океанів та інші.

	Методичний круглий стіл для педагогів «Поділися досвідом»
	Огляд  новинок інтернетресурсів.

	                                         Творчий етап.

	Заняття з малювання.
	Розфарбовки з ігор Пізнайко, робота в програмі «Paint»,  роздрукування через принтер.

	Заняття – підсумкові етапи проектів «Віртуальна подорож в Космос», «Подорож до пустелі», «Мешканці джунглів», «В мене дружна сім′я », «Підводна одісея».
	З допомогою проектора показати всю велич і красу  планети Земля, інших планет, Космосу.

	Робота з батьками
	Допомога в записанні  на диски, флешки найцікавіших дитячих навчально-розвивальних ігор для установки на домашній ПК.

	                                        Рефлексійно - оцінювальний етап.

	Показове відкрите заняття для батьків «Ми з комп’ютером друзі.»
	В кінці навчального року у дітей сформовані навички роботи з комп’ютером, вміння оцінювати свою роботу протягом циклу, демонстрація успіхів (практично), відзначення найбільш вмілих дітей .


· Диск із навчально-розвиваючими комп’ютерними іграми «Сходинки» додаються.
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Каталог освітніх Інтернет ресурсів з дошкільної освіти

· www.abetka.ukrlife.org/  «Весела абетка» 

· www.baby.com.ua  Статті про розвиток та виховання дітей.
· http://tanja- k.chat.ru/  Матеріали на допомогу педагогічним працівникам дошкільних навчальних закладів. 

· www.kinder.ru  Каталог дитячих ресурсів. 

· www.иbarryclipart.com  Тематична колекція картинок для дошкільників. 

· www.deti.religiousbook.org.ua Колекція пізнавального матеріалу для дітей.
· www.i-beti.ru  Журнал «Ігри та діти» 

· www.detskiysad.ru  Воспитание,  обучение,  развитие и здоровье ребёнка. 

· http://dob.1september.ru  Газета  «Дошкільне виховання»
· www.detiseti.ru  Розвиваючі ігри та завдання. 

· edu.rin.ru  («Дошкільне виховання»)  –  поради, ігри, тести, казки. 

· vkids.km.ru  Заняття,  книги,  енциклопедії, игры 
· http://edu-post-diploma.kharkov.com/  Портал ХОНМІБО 

· http://www.humans.ru/ humans/family  «Семья и детство» 

· http://baby.com.ua  «Всеукраинский  семейный ресурс» 

· http://kids.rin.ru  «Дитячий портал» 

· http://uneznajki.boom.ru/  «В гостях у Незнайки» 

· http://www.playroom.com.ru  Дитяча ігрова кімната 

· http://www.childpsy.ru/  «Детяча психологія» 
· www.solnet.ee  Развлекательно-познавательный детский  портал  «Солнышко» 
· http://www.experiment.lv/  Развивающее обучение 

· http://www.parents.agava.ru/start.htm  Родинний  клуб 

· http://www.apsu.org.ua/inov/face_inov.phtml  Педагогічні  інновації  (з  сайту Академії  педагогічних  наук України ) 

· http://www.children.edu-ua.net/  «Діти України» 

· http://www.motessori.magichild.ru  Методика Монтессорі 

· http://www.psylist.net/pedagogika  Педагогіка 

· http://www.biglib.com.ua  Електронна бібліотека 

· http://www.ukrlib.By.ru  Бібліотека  українскої літератури.
